RAPPORT DE BATAILLE DU 100430 : GdC vs Nain
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Déploiement : 
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Déploiement des nains



Déploiement des guerriers du chaos
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Phase de jeu : 

L’armée du Chaos avance rapidement sans dégats, malchance aux dés pour les tirs nains.
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Charge de front de la cavalerie lourde du chaos, la Gb naine est tuée (2 blessures non sauvegardé sur 2), mais les nains tiennent bon.
Les dragon ogres perdent le combat et fuient, malgré l’influence de la GB du Chaos.
Le géant et les chiens détruisent la baliste naine du flanc gauche.
[image: image8.jpg]



Malgré deux régiments de nain : 1 sur le front et 1 sur le flanc, les chevaliers du chaos gagnent le combat (beaucoup de malchance au dés pour les nains), l’unité sur le flanc fuit et se fait tué par les cavaliers maraudeurs. L’autre unité se fera tué à petit feu.
Le géant et les ogres chargent en combiné sur les marteliers nains, malgré leur tenacité, ils fuiront de peur.

Le gyrocoptére a bien bloqué les guerriers du chaos, mais il n’a pas réussi à en tuer à cause de sa force de 3 contre une endurance de 4 et une svg à 4+. Il aura permi de tuer le sorcier du chaos d’un tir de baliste qui sortit de l’unité de GdC pour tenter de le détruire avec sa magie.

Abandon des nains (trop de malchance aux dès) : Victoire massacre des guerriers du chaos.

Une deuxiéme partie sera effectuée, mais donnera le meme résultat malgré le chgt du décor.
